Projekt: "Like me - Das bin ich! - Bin ich das?”

Interkulturelle Medienkompetenzforderung mit Schwerpunkt Kunst, Kreativitat und Bildung

Ein Kooperationsprojekt der:

Stadt Dortmund/Jugendamt/Kinder- und Jugendforderung/Fachreferat Medienkompetenz

Dimitrios Karakatsanis

und mondo mio! — Kindermuseum im Westfalenpark
Elisabeth Limmer & Monika Lahme-Schlenger

Mit den Schilerinnen und Schilern der Gesamtschulen:
Martin-Luther-King und Scharnhorst

Gefordert durch:

Landschaftsverband Westfalen-Lippe (LWL) - Forderung gemaf Kinder- und Jugendforderplan NRW 2015

Premiere und Ausstellungseréffnung am 12.02.2016 ab 13.30 Uhr im Kindermuseum mondo mio!

Programmablauf

13.30 — 14.00 Uhr Einlass mit Musik /Ankommen / Vorbereitung der Auftritte

14.00 — 14.10 Uhr BegriiBungsrede im Foyer

14.10 — 14.20 Uhr Teaser-Film zum Projekt im Foyer
14.20 — 14.30 Uhr Auftritt: Symphonie/Film im Foyer
14.30 — 14.45 Uhr Auftritt: Text und Musik im Foyer
14.45 - 16.00 Uhr Enthiillung der Portraits im Foyer

Er6ffnung und Besuch der Ausstellung, gemeinsames Essen,
Abschluss und Vergabe der Projektbescheinigungen an die Schiilerinnen und Schiiler

Musikalischer Ausklang
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Projekt: "Like me - Das bin ich! - Bin ich das?"

Eine multimediale, interkulturelle und kinstlerische Auseinandersetzung mit sich selbst, den eigenen Wurzeln, Wiinschen und Visionen.

Ein digitales Projekt mit Tablets fiir Kinder und Jugendliche ab der 6. Klasse mit einer:

kiinstlerisch, musikalischen Abschlussprasentation am 12.02.2016 und einer Dauerausstellung im Kindermuseum mondo mio!

Folgende Kompetenzen werden gefordert:
e kreativer, reflektierter und fairer Umgang mit digitalen Medien
e Forderung von Recherchestrategien
e Umgang mit Tablets und qualitativen Apps
e Auseinandersetzung mit den eigenen Wurzeln und Interkulturalitat
e Planung und Erstellung einer eigenen Ausstellung
e Arbeitim Team

Beteiligte Kiinstlerinnen und Kiinstler:
Mathias Frank, Regisseur — Workshop: Film, Text & Performance, Sabina Wiggershaus, bildende Kiinstlerin — Workshop: Portraitmalerei, Tobias Gorka, Musiker und Lehrer — Workshop: Musik

Beteiligte Schulen und Lehrkrafte:

Gesamtschule Scharnhorst:
Regina Nizamogullari Didaktische Leiterin, Danilo Ottersbach-Fachbereich Geschichte, Religion

Martin-Luther-King-Gesamtschule:
Karin Braun-Didaktische Leiterin, Natalie Harms- Fachbereich Kunst, Darstellen und Gestalten, Judith Bolke- TeachFirst Fellow, Lars Schliiter- Fachbereich Musik

Projektleitung & Kooperationspartner:
Stadt Dortmund/Jugendamt/Kinder- und Jugendférderung/Fachreferat Medienkompetenz: Dimitrios Karakatsanis
mondo mio! — Kindermuseum im Westfalenpark: Elisabeth Limmer & Monika Lahme-Schlenger

kontextmedien - interaktive Bildungskonzepte: Claudia Wierz

kindermuseum e.V. des Landes Nordrhein-Westfalen Fir die Menschen.

Fur Westfalen-Lippe.
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